Nasobky

Autor: Matej Gleza
Pouzity programovaci jazyk: C#, PHP

Myslienka hry: Rozvoj logickych zrucnosti

Pri spusteni hry je potrebné sa prihlasit. Ak hrac este nema ucet, méze si ho vytvorit.

Uzheatelské meno: |

Heslo: |

Registracia Prihlasit’
http://arthom.eu

Priebeh hry:

Hlavnym ciefom tejto hry je dostat sa na Cislo ndsobok # 11 (ndsobok je oznacenie Cisla, ktoré ma
hra¢ dané v hre, d4 sa zmenit v nastaveniach). Nasobok méze byt maximalne &islo 3, pretoze 3 A 11 =
177147 a je to uz prilis velké Cislo na to, aby sa zobrazilo spravne v jednom poli.

Zmenit nastavenia

Masobok: 2

Heslo od O&tu:
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Po dosiahnuti tohto Cisla sa automaticky hra ukonci a ziskané skore zapiSe do databazy, s ktorou hra
komunikuje pomocou skriptov napisanych v jazyku PHP. Pri hre je aj zakomponovany rebricek,
ktorym si méZzeme pozriet 10 najlepsich hracov.

Rebricek - TOP 10

Nasobok 2

# Meno v hre Skore
1 Matej 5624
2 Mate] 2368
3 Dave 1968
4 Mate] 1712
5 Matej 1337
6 Mate] 1168
7 Matej 1024
8 Ucitel 960
9 IMatej 944
10 Mate] 664

TaktieZ si mozeme pozriet Vase herné Statistiky, ako najvyssie dosiahnuté skdre s réznymi nasobkami
a poslednym prihlasenim.

Moje Statistiky

Mick v hre: Matej

Posledne prihlasenie: 30.03.2015 17:57
Najvy35ie dosiahnute skore: [ELEL0

Majvy55ie dosiahnuté skore (nasobok 2):

Najvy35ie dosiahnuté skore (nasobok 3): [ELELN
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V hre je zakomponovany tzv. Easter Egg, ktory sa da aktivovat drzanim tladidla M a naslednym
dvojklikom na logo UPJS. V hre to znamena, Ze hra¢ méze dalej hrat, aj ked dosiahne ndsobok » 11.

o Easter Egg aktivovany!

Screenshot z hry:

Ahoj, Matej! Tvoje akutdlne skare: 4968
Rebritek

Maije itatistiky

Ovladanie

Cdhlasit sa

http://arthom.eu
wytvoril Matej Gleza

Ovladanie:

W — Presunutie hore
A — Presunutie vlavo
S — Presunutie dole

D — Presunutie vpravo



