Daniel Kuľbak – RocketJump
Vytvorené v GameMaker: Studio v1.4.1451
RocketJump je chytľavá skákačka, v ktorej sa ako kozmonaut snažíte získať čo najviac bodov tým, že sa posúvate stále vyššie skákaním z oblaku na oblak, v čom sa vám snažia zabrániť viaceré prekážky, ako napríklad pohybujúce sa oblaky a mimozemštania, za ktorých zostrelenie získavate body. 
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6 Instructions

Reach the skies
Jump as high as possible
Avoid touching aliens

Controls

Move Shoot
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