Reign

Predslov
,Nie je to tak davno, ked’ bolo Krdlovstvo velka a mocnd risa. No stalo sa toto:

Posledna stratend princezna bola uprostred vojny zradena vlastnymi krajanmi taziacimi po
moci a odvlecena na juh, kde podl'ahla moci temného kniezat’a. V doprovode okridlenych
priSer sa vratila zni¢it’ Krdlovstvo. Jej priatelia sa ju pokusili zastavit’, ale zabranit’ skaze
sa im nepodarilo. S poslednym vydychom princeznej sa uvolnila energia, ktora zmietla

z povrchu zeme vsetkych 'udi a ich vytvory v celej risi.

Chod’ a dokaz, Ze si zaslizi§ nosit’ meno rodiny. Zober si niekol'’ko I'udi a vybuduj znicenu
riSu. Davaj ale pozor ¢o podniknes a ako budes planovat’, nasa rodina ti nebude moct’
pomahat’, je to vel'mi d’aleko.

A nezabudni, Ze viacero rodin sa bude snazit’ ziskat’ ti zem pre seba.

Chod’ a konaj !*

Myslienka

Chcel by si skusit’ ako by to bolo keby si vladol vlastnej ri§i? Mat’ zodpovednost’ za kazdé
rozhodnutie, kde t'a aj mala chyba ¢i nepozornost’ moze doviest’ k zaniku? Zabudni
postavit/vylepsit’ studiiu a tvoji poddani umri smadom. Nechaj ich bez domova alebo
moznosti sa zahriat’ a vV zime umrznu. Zabudnes postavit’ obranu a nepriatel’ ti zoberie
zéasoby.

Alebo sa postaraj o vsetko ¢o potrebuju a ziskas titul Kralovské mesto. Potom je to len na
tebe €1 ti tento uspech staci, alebo budes svoju krajinu riadit’ d’ale;.

Informacie a upozornenia
Autor : Slavomir Slovenkai
Nazov : Reign

Verzia : Alpha

Programovaci jazyk : C++

Upozornenie : Program nie je optimalizovany. (Donedavna to nebolo potrebné)
Ekonomicky model (mozno aj iné ¢asti) moze spdsobit’ ze sa program javi ako neaktivny
a moze vo vel'kej miere spomalit’ pocitac. Preto sa neodporuca pouzivat’ popri iom iné

programy. Ak sa program javi ako neaktivny, staci chvil'u pockat’.



Budovy
Budovu je mozné stavat’ ak mas volného stavbara. Ti su zamestnani v hlavnej
budove. Plati pravidlo, Ze mozes aktivne stavat’ len tol'’ko budov, kol'’ko mas stavbarov.

Typy budov
1. Vyrobné budovy st budovy, ktoré vyrabaja rozne suroviny. Ich vyroba moze byt
ohrani¢end na urcité mesiace. Kazda budova poskytuje navyse miesto pre
uskladnenie suroviny, ktoru vyraba.
2. Skladovacie budovy poskytuju priestor navyse pre uskladnenie vSetkych surovin.
3. Vojenské budovy plnia Specidlnu obrannu funkciu, chrania obyvatel'ov mesta
a suroviny.

Vojenské budovy

1. Kasaren

e Poskytuje priestor pre 10 vojenskych skupin, pricom kazda mdze obsahovat’
10 vojakov toho ist€ho zamerania (Sermiari, kopijnici, lukostrelci).

e Poskytuje moznost’ doplnit’ chybajiacich vojakov do uz existujacich skupin.
e Ak su v krajine obranné veze, umoznuje regrutovat’ lukostrelcov do vezi.

2. Veia
e Poskytuje miesto pre 10-tich lukostrelcov nezavisle od vojenskych skupin.
e Blokuje pohyb vojakov.

3. Palisada
e Blokuje pohyb vojakov.
e Modze byt zni¢ena pomocou baranidla ale trva to vel'mi dlho.

4. Brana
e Ak je zatvorend, blokuje pohyb vojakov.
e Moze byt znicena baranidlom.

Ekonomické a biologické modely

Ekonomicky model

Produkcia surovin prebieha kazdy den mesiaca, ak budova v danom mesiaci vyraba.
Produkcia v budove je mozna len ak v nej pracuje potrebny pocet 'udi (v prehlade
produkcie budov v stipci pracuje) a ak ma potrebny poéet surovin na vyrobu ( stipec
potrebuje).

Suroviny : obilie, chlieb, miso, ryba, voda nie su trvanlivé, takze ich nie je mozné
skladovat’ dlhSie ako mesiac.
Biologicky model

Zivot jedinca sa zaéina fazou diet’at’a, ktora trva do veku 18 rokov, kedy nadobtida
dospelost’ a na zéklade pohlavia si zacina plnit’ svoje povinnosti (alebo nie, ak mu to nie je



Produkcia.pdf
Produkcia.pdf

umoznené © ). Muz hl'ada pracu, v ktorej ostava az do staroby. Popri tom si h'ada obytné
miesto, ak ho ndjde, za¢ne hl'adat’ partnerku. Jeho nova partnerka sa nastahuje k nemu.

Reprodukcia je mozna od veku 18 do 50 rokov a to v pripade, ze partneri ziju
V jednej domdacnosti. Kazda zena méze mat’ najviac 4 deti, ktoré ziju s iou v dome, pokial’
nedovisia dospelost’.

Staroba sa zac¢ina vo veku 50 rokov. MuZi odovzdavaji svoju pracu dospelému
synovi, ak este ziadnu nema. Okrem prace odovzdavaju jednému zo synov aj dom, ale
ostava v hom byvat’.

Smrt’ nastava medzi rokmi 60 az 80. Nikto vSak neZije dlhSie ako 80 rokov.

Potreby jedinca
Potreby jedincov sa napliiaju najprv zo zasob, ktoré boli spravené v ramci domu. AK nie je
mozné naplnit’ potrebu jedla alebo tekutin, vyuziju sa vSeobecne dostupné zdroje.
e Jedlo (chlieb, miso, ryba) potrebuje kazdy den.
e Tekutiny (voda) potrebuje kazdy den.
e Miiso (médso) potrebuje raz za 7 dni.
e Ovocie (jablko) potrebuje raz za 3 dni.
Pric¢om chlieb zabezpeci potrebu jedlo na 7 dni.

Zdravotny model

V pripade, Ze je jedinec zdravy, jeho zdravotny stav je 100 bodov. V pripade
nedostupnosti jedla alebo tekutin, zhorsi sa zdravotny stav jedinca o 30 bodov. Ak nie je
dostupné ani jedlo ani tekutina zhorsi sa zdravotny stav o d’alSich 30 bodov.
V mesiacoch jan, jul a august sa zdravotny stav pokial’ klesol v minulom mesiaci pod 66
bodov zlepsi o 35 bodov. Ak poc¢as mesiacov november, december, januar jedinec
nema pristresok ( Zena nebyva v dome, muz nebyva v dome alebo nepracuje) alebo
nema pristup k teplému obleceniu, tak mrzne.

Model chorob
Existujil menej zavazné zdravotné problémy ale aj smrtel'né choroby. Niektoré su
dokonca aj nakazlivé.
Nie 15
Nie 2
Nie 10
Nie 1

Chlad Ano 10
Ano 30

Ak zdravotny stav jedinca, klesne na nulu, jedinec zomiera.




Model mesta
Kazdy rok, ked’ stt v meste voI'né obytné miesta a je dostatok jedla a vody,
pristahuje sa niekol'’ko novych l'udi.

Privilégia
Privilégia, ktoré st ziskavané Casom, umoziiuju stavbu novych budov. Vlastnené
privilégia nie je moZné stratit’.

e Malé mesto - potrebnd populdcia 100 Pudi (Zeny a muzi, deti sa nepocitaju,

podobne d’alej)

e Mesto — potrebna populécia 200 Pudi

e Velké mesto — potrebna populacia 300 Pudi

e Kralovské mesto — potrebna populécia 400 Pudi

Ziadne Malé mesto Mesto Vel’ké Kralovské
privilégia mesto mesto

Zakéazané Povolené Povolen¢  Povolené Povolené
Kovac mec Zakazané Povolené Povolené  Povolené Povolené
Kovac kopije Zakazané Povolené Povolené  Povolené Povolené
Zbrojar luk Zakazané Povolené Povolené  Povolené Povolené
Kraj¢ir koZené Zakéazané Povolené Povolen¢  Povolené Povolené
brnenie
Drevena Zakazané Zakazané Povolené  Povolené Povolené
palisada
Drevena brana Zakazané Zakazané Povolené  Povolené Povolené
Kovac Pahké Zakazané Zakazané Zakazané  Povolené Povolené
brnenie
Kovac tazké Zakazané Zakazané Zakazané  Zakazané Povolené
brnenie
Kamenna veza Zakazané Zakazané Zakazané  Zakazané Zakazané
Hlavna budova Zakazané Zakazané Zakazané  Zakazané Zakazané
Budovy neuvedené v tabul’ke st povolené (mohla nastat’ chyba v prepise).




Vojna

Diplomacia a vojna
Po dosiahnuti privilégii vel’ké mesto, nepriatel’ zautoci kazdé 4 roky. Kazda zbran
ma urcitu silu a kazda zbroj poskytuje obranu.
e Veze poskytuju ochranu lukostrelcom od utoku pozemnych jednotiek. M6zu byt’
v8ak napadnuty inymi lukostrelcami.
e Baranidlo poskytuje ochranu pred lukostrelcami vo veZziach.

35 75%
30 75%
25 50%

10 70%
20 60%
30 50%

Model boja

Poskodenie spdsobené jedincovi zalezi od zbroje, ktori ma na sebe a od zbrane,
ktora bola proti nemu pouzita. Ak je sila zbrane rovna sile obrany, spdsobi sa minimalne
poskodenie. AvSak obranca sa moze nepriatel'skému utoku vyhnut’, alebo ho zablokovat’
a sposobit Gitoénikovi zranenie (samozrejme ak ho zasiahne). Sanca na uspesny zasah
obrancu ¢i uto¢nika klesa spolu s jeho zdravim. Ak ma jedinec zdravie menej ako 60
percent, klesnl jeho Sance spdsobit’ zranenie na 1/3. Ak ma vSak zdravie menej ako 30
percent jeho Sance st 1/4.

Dalsie tabul’ky
Prehl'ad budov a surovin potrebnych pre stavbu Stavanie.pdf.
Prehl'ad produkcie budov Produkcia.pdf.
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Figure 1: Mesto s dvoma veZami a zatvorenou branou

PRI VI LEGI A

Figure 2: Mesto s otvorenou branou
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Figure 3: vidiecka &ast mesta
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Figure 4 : mesto

Figure 5: lukostrelci, Sermiari, kopijnici




