Vysledky UPJS $tudenti

Cena za 1. miesto: CHAIN REACTION GAME

Mena autorov: Marek Safarik 1im
Programovacie prostredie: Java
Kratky popis hry:

Zdkladnym principom hry Chain Reaction je pomocou retazovej reakcie prejst vsetky leveli a ziskat ¢o
najvdcsi pocet bodov. Retazovd reakcia sa odstartuje kliknutim lavym tlacidlom mysi, ¢im sa poloZi
seed do ktorého nardzaju dalSie gulicky a Siri sa tak retazovd reakcia. V kaZzdom leveli sa nachddza
urcity pocet guliciek, pricom na prejdenie levelu je potrebné trafit definovany minimdlny pocet
guliciek. KaZdy level méZze mat Specifické podmienky retazovej reakcie: velkost trafenych guliciek a
cas, za ktory trafend gulicka zmizne. S pribudajucimi levelmi sa postupne zvysuje aj obtiaZnost hry.
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Cena za najlepsiu multiplayer hru: STAR SHOOTER 1

Mena autorov: Dominik Jenik 11b, Matus Orendac 2Fb
Programovacie prostredie: Java
Kratky popis hry:

Vesmirna strielacka rok 2200.
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Vysledky STREDNE SKOLY
Cena za 1. miesto: INSECT WARS

Men4 autorov: Jozef Leli¢, Michal Durovec, Denis Fedor
Nazov skoly: Gymnazium Postova, Postova 9, 042 52 Kosice
IV. A

Programovacie prostredie: C#, podpora: Microsoft .NET Framework 4, XNA 4.0

Kratky popis hry:

Dej hry je zasadeny do blizkej buducnosti, kedy sa na prirodovedeckej fakulte UPJS robia pokusy
s geneticky modifikovanym hmyzom. Na otestovanie schopnosti kvality jednotlivych chrobdkov sa
vyuZiva jednoduchy test. Chrobdka vloZia do terdria plného mravcov alebo inych prekdZok a jeho
ulohou je prebojovat sa cez nich a ndjst cestu von. Terdria skumaju najmd logické a bojové zdatnosti.
Bojové spocivaju v porazeni mravcov, ktorych pocet aj druhy sa budu postupom casu zvécSovat.
Logické ulohy sa vyskytuju najmé vo forme zatvorenych dveri. Tieto dvere musia byt otvorené

pomocou tlacidla, na ktoré musi chrobdk dogulat gul6cku, a ich otvorenie je podstatné k dalSiemu
postupovaniu v hre.
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Cena za najlepsie grafické spracovanie hry: THE SHEEP KILLER

Mena autorov: Stefan Gombos, Peter Jesensky, Lukas Sandor, Matus Klembala,
Mario Heidecker (koordinator: Marian Balazka)

Nazov skoly: SOS automobilova, Moldavska cesta 2, 041 99 Kosice
1. C

Programovacie prostredie: Free Pascal s podporou platformy JEDISDL

Kratky popis hry:

Hra je vytvorend na platforme 3D, kde ovliadame Vikinga, ktorého tlohou je zabijat ovecky. V tejto hre
sucasne hrd len jeden hrdc v danom Ease. V ohradenom koSiari sa pasu ovecky a barani a medzi nimi
sa pohybuje alebo stoji Viking. Viking sa pohybuje po kosiari, ktorého ovldda hrdc tejto pocitacovej
hry. Hrdc riadi - ovldda Vikinga. Viking hladd ovecky po uzavretom koSiari a snaZi sa ich postupne
pozabijat.
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Vysledky STREDNE SKOLY

Cena za najlepsiu logicku hru: BALLS

Mena autorov: Alexandra Pistrakova, Alica Piskorova, Jozef Lami

Nazov skoly: Gymnazium Postova, Postova 9, 042 52 Kosice
IV. A

Programovacie prostredie: Lazarus

Kratky popis hry:

V dnesnej dobe sa mladi ludia nedokdzu dlhsiu dobu sustredit. Preto tdto hra trénuje koncentrdciu.
Ulohou hrdéa je kliknutim prasknut kaZdu gulééku skér ako dopadne na koniec plochy. Aby to nebolo
uplne jednoduché, v hre je zakomponované zavddzajuce pozadie. Gulécky sa mézu niekedy pohybovat
velmi rychlo, takZe tdto hra vytrénuje aj postreh. Ak hrdc prejde vsetkych 15 levelov, méZe byt so

svojou koncentrdciou a postrehom spokojny.
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Cena za technicki naroénost hry: ARKANOID

Mend autorov: Peter Mikolaj

Nazov skoly: Gymnazium Pavla Horova, Masarykova 1, 071 79 Michalovce
4. A

Programovacie prostredie: Delphi

Kratky popis hry:

Cielom hry je znicit vsetky Cierne obdlzniky. Subor subor.txt obsahuje pole 10x12 reprezentujtce
umiestnenie obdlZnikov v hre. O je prdzdny priestor, 1 znamend obdlZnik. Tento subor je mozné
editovat a vytvdrat nové mapy.
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Vysledky ZAKLADNE SKOLY

Cena za 1. miesto: BLACK HOLE

Mena autorov: Branislav Blazek, Juraj Jursa
Nazov Skoly: Osemrocné gymnazium, Alejova 1, 041 49 Kosice
Sekunda B
Programovacie prostredie: Multimedia Fusion Developer 2
Kratky popis hry: prechod vesmirnej galaxie s prekazkami a protivnikmi, viac levelov
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Cena za hru s najefektivnejSim kodom: PEXESO

Mena autorov: Lukas Uhorscak

Nazov Skoly: Osemrocné gymnazium, Alejova 1, 041 49 Kosice
Sekunda B

Programovacie prostredie: Imagine
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Kratky popis hry:
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Cena za najlepsie spracovanie loga v hre: PUZZLE

Mena autorov: Martin Ondejka, Samuel Pellionis

Nazov Skoly: Osemrocné gymnazium, Alejova 1, 041 49 Kosice
Sekunda B

Programovacie prostredie: Imagine

Kratky popis hry: zostavenie loga UPJS
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