IHRA 2. roCnik

Ustav informatiky, Prirodovedecka fakulta UPJS

Kategoria Z (zakladné skoly)
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Kategoria Z (zakladné Skoly)

1. miesto

TECHNO REBOOT — RETURN OF THE HERO

Mena autorov: Tomas Droba

Nazov skoly: Sekunda, Gymnazium Milana Rufusa, J. Kollara 2,
965 01, Ziar nad Hronom

Programovacie prostredie: Clickteam Multimedia Fusion 2 Developer

Kratky popis hry:

In the year 2013, the world named Digital Dimension was created by four scientists. Four scientists
created a world named Digital Dimension. It was very peaceful. But, an evil scientist, Dr. Bad
teleported inside. He started taking over the Digital Dimension. The scientists created a fighting robot
named Techno, who foiled his plans three times with help of his friend Electro. But, in 2027 Dr. Bad
has returned with his new master plan: He has stolen the Chip 2.0 from the scientists, and he is going
to use it to destroy the dimension!

V stvrtom pokracovani Techna je vela inovdcii - tri pribehy (Techno, Electro a posledny tajny
pribeh), interaktivny Hub svet, spolu viac ako 65 levelov (7 zon, kaZdd s tomi levelmi, 3D bonusovym
levelom a bossom (V Technovom pribehu)), novi bossovia, tri nové zbrane, tri urovne obtiaZnosti,
vylepsend grafika, vylepseny zvuk, pridané zvukové efekty, novy reZim pre dvoch hrdcov a vela iného.

6 TR 5 ¢ 77 SCORE
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Kategdria Z (zakladné skoly)

2. miesto

DRIVE A CAR

Mend autorov: Juraj Marcin, Peter Toth

Nazov Skoly: 8.A, Zakladna skola Stanicna 13, 040 01 KosSice
Programovacie prostredie: Unity 3D - JavaScript, C#, Java

Kratky popis hry:

V tejto hre si vyskusate aké je to Soférovat auto, byt taxikdrom alebo pretekdrom rallye. Hra ponuka
unikdtny zaZitok zadarmo. Postupne si odomykdte levely peniazmi (upjose, 1 upjos = 17,365€), ktoré
si zarobite plnenim uloh v leveloch. Upjose su zobrazené v lavom dolnom rohu. Vlastnosti auta sme sa
pokusali prispésobit realite, napriklad auto na rallye mad vdcsiu maximdlnu rychlost ako taxik. V
prvom stlpci levelov si vyskusate, aké je to byt taxikdrom. Tieto levely stoja kaZdy po 20 upjosov a za
prejdenie dostanete 30 upjosov. V druhom stipci si vyskusate, aké je to byt pretekdrom rallye. Levely
stoja taktieZ 20 upjosov a dostanete zdklad 20 upjosov plus 1 upjos za kaZdu usetrent sekundu. Cas sa
ukazuje v hornej Casti obrazovky. V tretej sérii si mézZete vo vsetkych leveloch jazdit ako chcete, preto
ten ndzov "Volnd jazda". Tieto levely stoja spolu 250 upjosov. Viac na strdnke hry http://drive-a-

car.gweb.io/

Spustit heu -
Tutorial

Nastavenia
KonieclEsc]
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Kategdria Z (zakladné skoly)

3. miesto — MAFIA GAME

Mend autorov: Matej Gleza

Nazov skoly: 9.A, Zakladna skola Obchodna 5, Secovce, 078 01
Programovacie prostredie: PHP, SQL, CSS, HTML, JS

Kratky popis hry:
Ovlddni svet a stan sa najlepsSim mafidnom! Hra je v testovacej verzii avo vyvoji na strdnke:
http://arthom.6f.sk/.
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Kategdria Z (zakladné skoly)

3. miesto — WORLD OF FANTASY

Mend autorov: Alex Hercko

Nazov skoly: Sekunda, Gymnazium Milana Rufusa, J. Kollara 2,
965 01, Ziar nad Hronom

Programovacie prostredie: Clickteam Multimedia Fusion 2 Developer

Kratky popis hry:

Hra sa odohrdva vo svete Ambriel, ktory chcu oviddnut trpaslici. Objavite sa v dome elfa Jeegreho.
Vonku na vds cakd Jeegre, ale nemd Cas na to, aby vam vsetko vysvetlil, pretoZe na nich utocia
trpaslici. Preto vdm da Zelezny mec, zavedie vds mimo lesa a tam sa zacina vase dobrodruZstvo. Po
nejakom case méZete nachddzat knihy, ktoré vam daju kuzla, ale nie su neobmedzené, pretoZe
budete mat manu. To znamend, Ze ked' pouZijete kuzlo tak sa vdm z many uberie a ked’ budete mat
prdzdnu manu, tak vdm kuzla nebudu fungovat. Tak isto to bude so Zivotom. Cielom hry je porazit
trpaslikov a obnovit mier v Ambrieli , ale nebude aZ také lahké pretoZe trpaslici maju lepsSiu stroje a
elfovia mézu pouzivat kuzla, ale vasi nepriatelia nebudu len trpaslici. Hra vdm zaberie okolo 30 mindit.
Na konci hry porazite trpaslikov a to je koniec.

& World of Fantasy e[Sl @ world of Fantasy [

File Options Help

File Options Help

Swing a sword with A

Welcome to Ambriel.
Idon’t have time to

explain,

we are under attack.

Just follow me. x
1will give you a simple d
sword.
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Kategdria Z (zakladné skoly)

PRISON ESCAPE

Mend autorov: Filip Brutovsky
Nazov skoly: V.A, Zakladna skola Park Angelium 8, 042 15 KosSice
Programovacie prostredie: Scratch

Kratky popis hry:

Prison escape je hra v ktorej musite uniknut z vizenia a nesmiete sa nechat chytit policajtom.

Vizefi zacina na zelenom policku a jeho ulohou je dostat sa na policko s logom UPJS. Policajt
vykondva ndhodny pohyb, véizria ovidda hrd¢ pomocou Sipok hore, dole, doprava, dolava. Hra je
dostupnd na adrese: http://scratch.mit.edu/projects/18298339/
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Kategdria Z (zakladné skoly)

UPJS SEARCH

Mend autorov: Matej Genci

Nazov skoly: IX.A, Zakladna Skola, Krosnianska 4, 040 22 KosSice
Programovacie prostredie: ActionScript 3, Adobe Flash

Kratky popis hry:

Hrda¢ si musi zapamdtat kombindciu a oznacit sprdvny symbol. Ten je na farebnom pozadi
a ohraniceny ciernym tvarom. Hrdcovi sa za uhddnutie pripocitavaju, pripadne odpocitavaju kredity
na zdklade toho, v akom reZime si vyberie hru.

Credits: 10

UPJS Search 0.1a
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Kategdria Z (zakladné skoly)

MAZE ISCAPE

Mena autorov: Tomas Grusz, Rafael Kalafa
Nazov skoly: Sekunda B, Gymnazium Alejova 1, 041 49 KoSice
Programovacie prostredie: Imagine, LogoMotion

Kratky popis hry:

Hra md 13 levelov, ku niektorym levelom je pridand ndpoveda. Oviddanie a pohyb Sipkami, spustenie
hry stlacenim tlacidla GO. Ndpovedy — Level 6: stena v strede nie je pravd, Level 7: jedna zo stien je
pravd, Level 10: v leveli su mensie skratky, Level 12: v bludisku sa pohybuje zaujimavé stvorenie,

nesmie nikoho chytit.
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Kategdria Z (zakladné skoly)

DAVAT

Mend autorov: Ondrej Ambrus, Andrej Kraj¢

Nazov skoly: Tercia B, Gymnazium L. Novomeského, Tomasikova 2,
827 29, Bratislava

Programovacie prostredie: Scratch

Kratky popis hry:
Pribeh sa zacina v roku 1975 ked' zly (v hre Cerveny pandcik) chce zrusit vsetky skoly na Slovensku
a modry pandcik ho md zastrelit a tym bojuje o vzdelanie na Slovensku.

Credits
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Kategdria Z (zakladné skoly)

PACMAN: MINECRAFT REVOLUTION

Mend autorov: Lukas Batora
Nazov gkoly: VII. A, Zakladna $kola Stefana Durovéika Palin 104, 072 13 Palin
Programovacie prostredie: Game Maker 8.0

Kratky popis hry:
Hra vznikla spojenim dvoch hier: Pacman a Minecraft.

€ Score:5 o= S () Score: 15 3 o
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Kategoria Z (zakladné Skoly)

OVOCIiCKO

Mend autorov: Tomas Pavlik

Nazov skoly: Prima A, Gymnazium Alejova 1, 041 49 Kosice
Programovacie prostredie: Imagine

Kratky popis hry:
Jednoduchd hra, v ktorej do "hrnca" chytdte ovocie a bonusy, bonus health nie su zatial v hre
naprogramované. Vitsina potrebného info v "ndpoveddch".
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IHRA 2. roCnik

Ustav informatiky, Prirodovedecka fakulta UPJS

Kategoria S (stredné skoly)
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Kategoria S (stredné skoly)

1.miesto — STRATENA KNIHA

Mena autorov: Gabriel Kucer
Nazov skoly: 111.B, Gymnazium Duchnovicova 13, 068 01 Medzilaborce
Programovacie prostredie: UnrealScript a ActionScript

Kratky popis hry:

Hra Stratend Kniha sa odohrdva v blizkej budtcnosti, kedy na Zem vtrhla rasa nezndmych tvorov, ndm
podobnym oznacovanych ako ,,ndvstevnici Zeme”. Krdatko po ich prichode bol povereny tim, ktory mal
zZistit, kto su a preco prisli. Archeologické ndlezy ukdzali, Ze uZ tu boli pred ddvnymi vekmi, avsak nieco
ich prindtilo odist. V starych zdznamoch bola tieZ spomenutd tzv. ,Kniha ktord priniesla mier” a bola
uloZend v chradme v meste, na ostrove, ktory by podla mdp nemal existovat. Po neuspesnych bojoch
zacina tato kniha byt pre ludi jedinou nddejou, aj ked' nevedia, o je jej obsahom. Ty, povereny
vlddami sveta, mds za ukol sa vybrat do nepreskiumanych oblasti a ndjst knihu skér, neZ ju ndjdu
,hdvstevnici Zeme”. Ludstvo na teba spolieha ....

FP5': 651.9996
y Time : 6.3650
2100

Pla
HP

Strany: 072
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Kategoria S (stredné skoly)

2.miesto — THE DARK TIMES

Mena autorov: Martin Lis¢insky, Michal Géci, Jan Sudak, Sebastian Kisela

Nazov skoly: 4. ro¢nik, Gymnazium sv. Tomasa Akvinského, Zbrojnicna 3,
040 01, Kosice

Programovacie prostredie: Lazarus — Free Pascal

Kratky popis hry:

Tdto hra md byt zmesou RPG a strategickej hry. RPG v tom zmysle, Ze hrdc¢ sa md vZit do roly velitela
strdzi stredovekého mesta. Strategickd Cast spociva v tom, Ze jeho rozhodnutia ovplyvriuju celé mesto.
Anglicky jazyk sme zvolili preto, aby bola tdto hra pristupnd pre viac ludi a Lazarus ma isté problémy
so slovenskou diakritikou. KedZe sme kéli maturitam nestihli vytvorit tolko obsahu, kolko sme chceli,
toto je iba krdtke demo na uvedenie do deja a prostredia. Md ukdzat nase ndpady a ¢o vieme vytvorit
po dvoch mesiacoch. Ku hre je pribaleny aj editor, ktory sme vytvorili a potom pouZivali na tvorbu
obsahu. Vdcsina obsahu sa dad priddvat a menit bez zdsahu do kddu, iba prostrednictvom textovych
suborov. To znamend, Ze samotni hraci mézZu vytvorit viastné postavy, pribehové linie, hudbu a mozZno
ndm ich navrhnut na pridanie do hry.

The ﬁarkummezy

%W “game
Load game
Ofm’ono

FExit
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Kategoria S (stredné skoly)

3.miesto — 2547

Mena autorov: Andrej Schmidt, Frantisek Tibensky, Matus Pilian, Martin Bumbal,
Ivana Zemanovicova (koordinatorka: Mgr. Miroslava Snidova)
Nazov skoly: Sexta A, Sexta B, Gymnazium L. Novomeského, Tomasikova 2,
827 29, Bratislava
Programovacie prostredie: JavaScript, nastroje Unity, Blender, FL Studio, Gimp

Kratky popis hry:

2547 je sci-fi hra z pohladu tretej osoby, odohrdvajica sa v dalekej buducnosti. Hlavnym hrdinom
nasej hry je svdrny mlddenec, ktory sa vyddva na inu planétu, kde je jeho cielom splnit rézne ulohy.
Hra sa odohrdva v roku 2547, v ¢ase ked Zem uZ nie je pre ludi dostatocne velkd. Z tohto dévodu
zacali ludia kolonizovat iné planéty. V Bratislave buducnosti sa nachddza vesmirna stanica, kde sa
celd hra zacina. Hrame za mladého muZa, ktory sa rozhodol pripojit sa k Povstaniu, organizdcii ktord
na planéte Fammera, kolonizovanej Slovenskom, bojuje proti robotom ktori ju taktieZ okupuja. V hre
je poulity systém levelovania, ktorym si méZete vylepSovat vlastnosti a vybavenie vasej postavy. Za
plnenie réznych uloh dostdvate rézny pocet XP a za kaZdych 100XP dostanete 1 bod vylepSenia. Ten
méZete poulit na vylepsSenie sily zbrane, jej dostrelu, zvysit si zdravie alebo si za 2 body kupit novu
zbrari.

sutaz v programovani pocitacovych hier IHRA — druhy ro¢nik, 2013 / 2014




Kategoria S (stredné skoly)

3.miesto - AWESOME TANKS

Mena autorov: Matus Duratny
Nazov skoly: I. B, Gymnazium Alejova 1, 041 49 KoSice
Programovacie prostredie: C#, XNA

Kratky popis hry:

V hre hraju dvaja hrdci proti sebe, ovlddanim dvoch tankov. Jeden hrac¢ ovidda zeleny a druhy hra¢
Cerveny tank. Cielom hry je bojovat (strielat) proti sebe. Hra konci, ked' jednemu z hracov déjdu vsetky
Zivoty. Po kliknuti na tlacidlo Start game sa otvori okienko, do ktorého sa zadaju mend hrdcov, napise
zaciatocCny pocet Zivotov, a v ktorom sa vyberie mapa. Tymto sa hra zacne. Tanky sa méZu pohybovat
po mape a strielaju po sebe. Na mape su kocky (steny), cez ktoré sa nedad prejst a jeden typ kociek je
znicitelny piatimi zdsahmi striel. Po zasiahnuti superovho tanku, klesne superovi Zivot. Ak Zivot klesne
aZ na nulu, tank vybuchne a ndsledne znova vznikne ¢o najdalej od druhého hrdca. To sa opakuje
dovtedy, kym sa niektorému z hrd¢ov neminu vsetky Zivoty. Pocas hry sa tieZ ndhodne umiestriuju na
hracom poli tri typy krabic. Jeden typ méZe opravit hrdacov tank (zvysi mu Zivot), druhy a treti mu
zmenia typ striel. Tieto krabice méZu byt tieZ znicené pomocou strely.
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Kategoria S (stredné skoly)

3.miesto — KINGDOM

Mena autorov: Slavomir Slovenkai
Nazov skoly: VIII. O, Gymnazium v Gelnici, SNP 1, 056 01 Gelnica
Programovacie prostredie: C++

Kratky popis hry:

Budovatelskd strategickd stredovekd hra, v ktorej si kaZdy svoj ¢in musiS velmi dobre
premysliet. Tvoji obyvatelia su velmi zvldstni. Nebudu stavat naraz viac ako desat budov. Ak
nie je v danej budove plne obsadeny pocet pracovnych miest, ak ti chyba ¢o i len jeden clovek,
tato budova ti neprinesie zisk za dané obdobie. Jednoducho riadia sa heslom : "Pracujeme
vSetci alebo nikto." Ddvaj pozor, ktoru budovu postavis, lebo ak si raz tvoj poddany ndjde
prdcu, z jeho pozicie ho dostane iba smrt. A v Ziadnom pripade ich nedonutis zburat ¢o i len
jednu tehlu zo stavby. Ak hrdc prehrd obranu krajiny, strati jedno mesto. Hra je prehrand ak
prides o vSetkych ludi a jedlo alebo stratis vSetky mestd. Vyhrds ked' porazis nepriatela a na
to aby si mohol nariho zautocit potrebujes hrad.
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Kategoria S (stredné skoly)

MESTO S TAZKOSTAMI

Mena autorov: Timotej Rybar, lvo Macenauer, Sarah Kesslova

Nazov skoly: 2. rocnik, Sukromna stredna odborna skola Via Humana, Mallého 2,
909 01, Skalica

Programovacie prostredie: C#, MonoGame, IDE Microsoft Visual Studio 2012

Kratky popis hry:

V hre sa uimete ulohy starostu mesta ktoré suzuju isté ekologické a enviromentdine
problémy. Rozsirujete svoje mesto, ziskavdte financie rieSenim uloh a hranim minihier

a stardte sa o spokojnost obyvatelov. Na zaciatku Vds hra prevedie krdtkym tutoridlom. Kazdd
minihra md ovlddanie vysvetlené pomocou dialégov.

Vas hokejovy tym prehral zapas 2-5
Na avess o viac sitspok alo fudt Za hranie roznych minihier
ziskavate skusenosti a
peniaze

Prieskum

V prieskume zistite spokojnost vsetkych mensin vo
vasom meste.Prieskum stoji 50008

Spustit’ Zrusit'

800008
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Kategoria S (stredné skoly)

S.E.C.T.O.R.

Mena autorov: Roland Kértvely, Miroslav Medvid’

Nazov skoly: I. E, Strednd priemyselna Skola elektrotechnicka, Komenského 44,
040 01, Kosice

Programovacie prostredie: C#, Unity project

Kratky popis hry:

V hre sa ocitnete v roku 2156, kde sa vZijete do roly hlavného hrdinu, jedného z ludi, ktori
prezili velku revoluciu robotov. Vasou ulohou je preZit a zneskodnit hlavny pocitac v centre
zdkladne robotov.
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Kategoria S (stredné skoly)

BLACK HOLE DEEP

Mena autorov: Martin Balaz
Nazov Skoly: IV. C, Stredna odborna skola Ostrovského 1, 040 01 KoSice
Programovacie prostredie: Visual C++

Kratky popis hry:

Vyssie sily" sa rozhodli Ze nasa slne¢nd sustava musi byt znicend, ako najucinejSiou zbrariou sa javi
Cierna diera. Ako vyslanec "vyssSich sil" musite nasmerovat na Ciernu dieru tak aby trafila ¢o najviac
planét, mdte k dispozicii 3 Cierne diery strielajte s rozvdZnostou a trpezlivostou pockajte na okamZik
kedy budu planéty v spravnom zostaveni pre maximalizovanie vysledku.

Copyr ight(C) 2613 Martin Balaz

sutaz v programovani pocitacovych hier IHRA — druhy ro¢nik, 2013 / 2014




Kategoria S (stredné skoly)

HADIK

Mena autorov: Milan Ihnatko, David Hrabovsky

Nazov skoly: IV.C, Stredna odborna skola Ostrovského 1, 040 01 KoSice
Programovacie prostredie: Java

Kratky popis hry:
Cielom hry je pozbierat Co najviac ovocia a pritom nenarazit saim do seba alebo do steny. Za kaZzdym
zjedenym ovocim had narastie o jednu kocku a pripocitaju sa body.

(2] Hadik o1 ool = RS (2 Hadikvo.1

Hadik > 0.1
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n
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Opustit hru
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Kategoria S (stredné skoly)

CESTA DO SKOLY

Mend autorov: Samuel Hrubovcak

Nazov skoly: I.F, Strednd priemyselna Skola elektrotechnicka, Komenského 44,
040 01, Kosice

Programovacie prostredie: GameMaker 8

Kratky popis hry:

Ulohou hry je dostat sa do $koly nacas a ziskat pri tom ¢o najviac bodov. Body sa daju ziskat pomocou
minihier. Minihra sa spusti akciou, resp. vstupom do minihry — pritom je potrebné postavit sa tesne
pred vstup, ktory sa nachddza v r6znych objektoch, napr. lampa, strom, dom a pod. Ostatné minihry
je potrebné ndjst. Na cestu do Skoly mdte 8 mindut.

Body: 125400
Cas: 299
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Kategoria S (stredné skoly)

VIRTUAL BUS 2014

Mena autorov: Roman Hanuliak, Stefan Gombos, Richard Klembala
(koordinator: Marian Balazka)

Nazov skoly: IV. D, SOS automobilova, Moldavska cesta 2, 041 99 KoSice

Programovacie prostredie: C++, Free Pascal, Delphi (graf. editory Blender, SketchUp)

Kratky popis hry:

Jednd sa o pokracovanie vo vyvoji simuldtora mestskej hromadnej dopravy, kde cielom hrdaca
je dopravit cestujucich, ktorych zbiera po jednotlivych zastdvkach , zo zastdvky Exndrova na
konecnu zastdvku OC CASSOVIA. Hra obsahuje moZnost hrat hru po sieti, no momentdine je
tato moZnost v stadiu vyvoja .

s oot S

==t NENFlST UPUIJTE

kujeme = thanks

Mapa : Roman Hanulsk
Copy Rght 2012/2013

Bus
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‘SCLARIS URBING 181
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TEKSTURY MOZWA EDYTOWAC BEZ ZGODY AUTORA
IZAKAZ! PRIERABIANIA MODELL BEZ ZGODY AUTORA

e
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Kategoria S (stredné skoly)

CRAZY ARENA
Mena autorov: Jan Domansky, Tomas Vrican, lvana Rehakova, Tomas Jurovaty
Nazov skoly: Stkromna stredna odborna skola podnikania, Hollého 1380,

905 01, Senica
Programovacie prostredie: HTML 5, CSS 3 a Javascript

Kratky popis hry:

Crazy Arena obsahuje dve hry. Tieto hry su urcené pre dvoch hrdcov.

CRAZY CARS: V tejto hre je cielom pocas jednej minuty nazbierat, ¢o najviac minci. Hrdc¢ tieto mince
méZe pouZivat na zvyhodriovanie sa pred stuperom. Po minute zbierania zacina boj. Tu je ulohou
oboch hrdcov nicit svojho supera. Za kazdé zabitie sa pripocita 1 bod do skdre hrdcovi, ¢o superove
auticko zostrelil. Vyhrdva ten, kto md najvdcsie skére po uplynuti Ccasového limitu.
CRAZY BALLS: Tu ide o nicenie tehlic¢iek, ktoré oddeluju hraciu plochu. Hrdc zbiera body. Auticka maju
obmedzeny pohyb. Je moZné pohybovat sa iba dolava a doprava. Hrd¢ musi menit smer lopticky
a zrychlovat jej pohyb aby ziskal viac bodov. Ten kto md po skonceni ¢asového limitu najvdcsie skore
vyhrdva.

[ ]

_ Spustit hru

_ Nastavenie

2] %
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Kategoria S (stredné skoly)

FURIOUS FANTASY

Mena autorov: Stanislav Narozny, Matej Valach, Andrej Seben, Patrik Pap3o,
Nikola Sedivcova, Milan Macko, Martin Bohumel, Mario Mali$
Nazov Skoly: IV. B, Oktava, Gymnazium Milana Rufusa, J. Kollara 2,
965 01, Ziar nad Hronom
Programovacie prostredie: Delphi 7

Kratky popis hry:

Hra sa skladd z 5 levelov (v kaZdom 3 snimky). Klikanim na mapu sa dostdvame do prislusnych piatich
levelov, nedd sa dvakrdt vstupit do toho istého levelu. Po zabiti posledného nepriatela v hre z neho
vypadne kluc, ked'mdme 5 kltucov hra konci.
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IHRA 2. roCnik

Ustav informatiky, Prirodovedecka fakulta UPJS

Kategéria U (Studenti PF UPJS)
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Kategéria U (Studenti PF UPJS)

1.miesto — BANG!

Mena autorov: Simon Javorsky, 11b
Programovacie prostredie: Java

Kratky popis hry:

Bang! je kartovd hra na motivy divokého zdpadu uréend pre 4-7 hrdcov. Ulohou hrdca je, podla
ndhodne pridelenej ulohy (serif, odpadlik, bandita, pomocnik), zabit svojich nepriatelov. Hra konci,
ked'je Serif mrtvy alebo ako jediny Zivy. Projekt je zamerany na hru pre jedného hrdca proti trom NPC.

7 BANG! bl RS [ aanc: [




Kategéria U (Studenti PF UPJS)

2.miesto — MLYN

Mena autorov: Marian Opiela, 1lb
Programovacie prostredie: Java

Kratky popis hry:

Mlyn je tradiénd abstraktnd doskovad hra pre dvoch hrdcov. V najrozsirenejSom prevedeni
obsahuje hracia doska 24 priesecnikov, po ktorych sa pohybuju hracie kamene. KaZdy hrdc
md k dispozicii 9 hracich kameriov svojej farby. Tri rovnaké farby vedla seba utvdra ,mlyn”
a méZe sa odobrat z hracej dosky jeden zo superovych kameriov. Po rozmiestneni kameriov
nimi méZu hrdci posuvat. Cielom hry je, podobne ako pri ddme, odobrat vsetky stperove
kamene, alebo mu zabrdnit v dalsich tahoch. Ak niektorému hracovi ostanu dva kamene,
neméZe uZ superovi odobrat Ziadny kameri a hra konci prehrou tohto hrdca.

& Miyn rup=y- -
Novilwa Jazyk O programe

Novahra Jazyk O programe

g
2
a
=

S

Clovek ¢ ® Clovek

Biely: PoloZ kamei. Koniec hry. Vyhral CIERNY.




Kategéria U (Studenti PF UPJS)

2.miesto — SVABLIKY

Mena autorov: Martin Glova, 1lb
Programovacie prostredie: Java, JPAZ2 Framework

Kratky popis hry:

Svabliky je logickd hra, ktord néhodne vygeneruje zo zle usporiadanych zdpalok matematicky priklad,
pricom ulohou hrdca je na (maximdlne) zadany pocet pokusov presunut zdpalky tak, aby priklad ddval
spravny vysledok. Zdpalky pri presuvani nemenia svoje natocCenie (vertikdlne zdpalky patria na
vertikdlne pozicie a horizontdlne zdpalky patria na horizontdlne pozicie). Hrdc si vyberd z piatich
levelov. Po presunuti zdpalok si svoje rieSenie méZe hrdc overit a potom si nechat vygenerovat dalsi

priklad.
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Kategéria U (Studenti PF UPJS)

3.miesto — CHROBAKY

Mena autorov: Alica Kacengova, 1lb
Programovacie prostredie: Java, JPAZ2 Framework

Kratky popis hry:

Na hracej ploche sa nachddza postavicka dievéatka a pohybujice sa chrobdky. Cielom je vyhnut sa
stretnutiu postavicky s chrobdkom a zdrover znicit o najviac chrobdkov. Po nafuknuti a prasknuti
bubliny su zni¢ené chrobdky v jej vnutri a okoli. Na zaciatku hry a tesne po strate Zivota obrdzok
postavicky blika — je imunna, t.j. pri stretnuti s chrobdkom nestrati Zivot. S narastajucim skore sa
pocet chrobdkov v hracej ploche (a tym pddom aj ndrocnost hry) zvysuje.




